WS 09/10

Hellings

ST1-TuToRUBUNG — ERGANZUNG ZU BLATT 2

Beispiel zur Losung von Aufgabe 1j) mit GNU Octave:
Die Anmerkungen in <spitzen Klammern> gehoren nicht zur Ein-/Ausgabe von Octave.
(Octave ist natiirlich nicht priifungsrelevant. Dieses Beispiel soll lediglich den praktischen Nutzen
von groflen Gleichungssystemen in Matrix-Vektor-Notation demonstrieren.)
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octave: 2> b = [0;0; 0; 0; 0; 5; 0; 0; 0; 0]

b =

[eNeoNoNeoNi NoloNoNoNe)

octave: 3> x=i nv(A)*b

X =

.
cCoorrwNnENG

. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
00000
66667

. 66667
. 33333

<KCL>
<KCL>
<KCL>
<KVL>
<KVL>
<U0>
<R1>
<R2>
<R3>
<A>

<u0>
<ul>
<uz2>
<u3>
<u4>
<i 0>
<i 1>
<i 2>
<i 3>
<i 4>

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
00000

. 00000
. 00000

FOOOORrROOOO

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000

. 00000
. 00000
. 00000

cocooocoooop

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
00000

. 00000
. 00000

coconvoooork

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
00000

. 00000
. 00000

coroooorro

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
50000

. 00000
. 00000

ocwoooooroo

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
00000

. 00000
. 00000

10.11.09

©oooooooro

. 00000
. 00000
. 00000

00000
00000
00000
00000
00000

. 00000
. 00000



